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O Grilo Cantante

Série
Matematica na Escola

Conteudos
Algebra, Sistema de numeracao
decimal.

Duracao
Aprox. 10 minutos.

Objetivos

1. Apresentar e resolver uma
charada algébrica;

2. Mostrar como usar o sistema
de numeracao decimal para
resolver alguns problemas.

Sinopse

Para o jovem Gladistom, em uma
das noites em que estava prestes
a dormir, aparece o Mr. Grilo,
que lhe ensina truques
matematicos para ajuda-lo a
conquistar Lucimeire.

Material relacionado
Audios: Como descobrir a
verdade;

Softwares: Embaralhando
imagens,

Videos: Mdgico das Arabias.



Introducao

Sobre a série

A série Matematica na Escola aborda o conteudo de matematica do
Ensino Médio através de situacdes, ficcoes e contextualizacdes. Os
programas desta série usualmente sao informativos e podem ser
introdutdérios de um assunto a ser estudado em sala de aula ou
fechamentos de um tema ou problema desenvolvidos pelo professor.
Os programas sao ricos em representacoes graficas para dar suporte
ao conteudo mais matematico; além disso, pequenos documentarios
trazem informacodes interdisciplinares.

Sobre o programa

Gladistom deseja conquistar Lucimeire e o personagem Grilo, criado
no sonho de Gladistom, sugere alguns truques matematicos para
impressiona-la. O video apresenta dois truques.

O primeiro deles consiste em adivinhar um numero com cinco
algarismos. Para isso, o Grilo pede para Gladistom pensar em um
numero com cinco algarismos.

Numero pensado: 531 24

Depois ele pede para o jovem criar mais dois numeros de cinco
algarismos e contar a ele.

32217
Numeros pensados e ditos ao Grilo: 741 52

Feito isso, o Grilo pede para Gladistom somar esses trés numeros
criados com mais dois numeros de cinco algarismos ditos pelo Grilo.
Assim, através do resultado dessa soma, o Grilo consegue adivinhar
aquele primeiro nUumero pensado.
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32217
67782+

74152 ' H
25847 Os "Umer“os. em f:lzul sdos

0s que o Grilo disse,

531 24[[ baseado nos nimeros que
2531 2D Gladistom falou d ele.

O Grilo acerta o numero e diz que usou um algoritmo matematico para
adivinhar. Esse algoritmo consiste em completar o numero falado para
completar nove.

3221 71 74152

*t 67782 T 25847
99999 99999

Resultando em:

32217/{ 99999
67782 =+

74152 }ggggg
25847
199998

O algoritmo revela que, somando qualquer numero com cinco digitos
a ele, podemos saber que numero é esse através do resultado. Como

podemos notar:
53124 |
199998

253122
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Porém, precisamos retirar o algarismo que representa a centena de
milhar, que sera sempre dois, e soma-lo com a unidade, assim
obtendo o numero.

A segundo truque também é adivinhar um numero entre 2 e 3. Para
isso, o Grilo usara outro algoritmo matematico.

NuUmero escolhido: 3

Apo6s escolher um numero, o Grilo pede a Gladistom escolher mais
dois numeros, um par e um impar.

NUmeros escolhidos:6 e 9

Gladistom agora deve multiplicar os dois ultimos numeros, cada um,
por aquele primeiro que havia pensado, somar o resultado dos dois e
dizé-lo ao Grilo.

3x6=18
3x9=27 18+27=45

O grilo novamente acerta o numero pensado e revela o algoritmo
usado. O novo algoritmo diz:

- |

par | impar X pa5='pa|;
X 'par /= par/

impa “%%x“E¥=“EE

| F v rf
par 4 par — par par + impar = (mpar

E assim que o Grilo descobre que o niimero escolhido foi o trés e ndo
o dois, dado que a soma foi quarenta e cinco.
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Sugestoes de atividades

Antes da execucao

Para o entendimento do video, é necessario que os alunos tenham
conhecimento das operacdoes basicas do sistema de numeracao
decimal. Assim como a boa execucao de soma com numeros com
cinco algoritmos e o conceito de par e impar.

Durante a execucao

Durante o video, o personagem Grilo pede para seu criador fazer uma
conta de soma. E recomendado nesse instante interromper o video e
fazer a soma junto com os alunos antes de dar seguimento ao video.

Depois da execucao

Repensar nos algoritmos utilizados. Praticar os truques utilizados no
video com todos os alunos e pedir para que eles facam com seus
colegas e familiares.

Desafio

O detetive Eusébio Celso Bombardi descobre as anotacdes de um
suspeito nas quais apareciam uma Obvia divisao entre um numero com
oito digitos por outro numero com trés digitos. O resultado parece ser
um numero com cinco digitos. Esses numeros eram muito importantes
para a sua investigacdo, mas as anotacdes foram apagadas. O bandido
nao era bobo. O detetive tentou desvendar os digitos, mas tudo que
ele tinha era algo como na ilustracdao abaixo - onde aparece X deve ser
um digito que o detetive ndo conseguiu recuperar visualmente. Mas,
por sorte do detetive e por azar do bandido, o digito 8 foi recuperado
na posicao mostrada na ilustracao e o famoso detetive Eusébio Celso
Bombardi sabia lidar bem com divisoes.
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XXXXXXXX | XXX
XXX XX8XX
XXXX
XXX
XXXX
XXXX

Como o detetive descobriu os numeros desta divisao?
RESPOSTA

Vamos chamar de P=XXXXXXXX o niumero que esta sendo dividido pelo
quociente Q=XXX e resulta no numero R=XX8XX.

Observamos que o primeiro digito de R gerou um numero com trés
digitos, mas a diferenca exigiu dois novos digitos para continuar a
divisao. Isso acontece duas vezes e, a cada vez que isso acontece,
colocamos o digito zero em R para continuar a divisao.

Entao R=X080X.

O detetive observou que a ultima operacdo, do ultimo digito, produziu
um numero com quatro digitos; mas, pelas anotacdes, a multiplicacao
do 8 pelo quociente (a terceira linha) produz um nimero com trés
digitos. Assim, o ultimo digito tem que ser 9 e o quociente nao pode
ser maior que 124, pois 8125=1000, um numero com quatro digitos.

Temos, entao, R=X0809 e Q<125.

Por raciocinio similar, concluimos que o primeiro digito de R tem que
ser maior que 7, pois a diferenca dos quatro primeiros digitos de P por
7*Q<875 produziria um numero com trés digitos - e percebemos, na
segunda linha da conta, que a diferenca tem dois digitos e nao pode
ser 9, pois 9*Q produz um numero com quatro digitos. S6 pode ser 8
entao.

Agora R=80809, Q<125 e observe que Q>123, pois R*123 =
80809*%123 = 9939507, que tem apenas sete digitos. A unica
possibilidade é Q=124.
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